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Ajanlott életkor: 3 éves kortdl
Jatékosok szdma: 2-4 jatékos részére
A jaték tartalma: szerencsekerék, 8 fakorong, 24 rovarkartyacska és egy vdszonzsak

A jaték célja: felismerni az azonos mintakat — 4 kiilonb6z6 rovarkartyat gydjteni.

El6késziiletek: Segitsiink a gyerekeknek a szerencsekerékre gravirozott mintakat az
ujjhegyiikkel kitapintani.
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e A fakorongokat a zsdkba tesszik. i?? AW

o Akereket és a zsdkot egymas
mellé tessziik az asztal kdzepére.

o Akis kartydkat is melléjiik
helyezziik.

A jaték menete:

o Az elsé jatékos megporgeti a kereket. Az ujjaval végig
simitja a kiporgetett gravirozott mintat — a becsukott
szem segiti a taktilis érzékelést.

e A jatékos ezutan belenydl a zsakba és megprébalja
ugyanazt a szimbdlumot megkeresni, kitapintani.

e Ha megtalalta, kiveszi a korongot a zsakbdl.

e Ha a két szimbdlum megegyezik, a jatékos megkapja a
korongnak megfelel6 rovarkartyat. A korongot pedig
visszarakja a zsdkba. A kdvetkezd jatékos jon.

e Ha a két szimbdlum nem egyezik, a korongot vissza kell
tenni a zsakba, és a kdvetkezd jatékos jon.

A jaték vége:
A jaték véget ér, ha egy jatékos 4 rovarkartyat dsszegydijt, 6 lesz a gy6ztes!

Variacié rovarkartyak nélkil:
Ha egy jatékos a megfelel6 korongot huzza ki a zsakbdl, megtarthatja azt. Ha valaki olyan
korongot porget ki, amit kordbban elnyert egy masik jatékos, akkor kimarad és a
kovetkez6 jatékos jon.
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